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ASZ. (8. tétel)

Tömbök: Ábrázolás, címfüggvények, speciális és hézagos mátrixok.

Tömbök

1. Ábrázolás

Tömbleíró rekord: (tömb kezdőcíme, Indexek száma,indexTípus_1, IndexTípus_2,  ElemTípus) 

1.1. Folytonos vektor

1.2. Folytonos mátrix
1.3. Láncolt vektor 

(Adat, Mutató) sorozat szerepel. Az utolsó mutató NIL.
1.4. Láncolt mátrix 

(MaxN sor, MaxK oszlop) esetén ( i, j) címe: (i-1)*MaxK + (j-1) lépésben, a mutatókon keresztül jutunk az elemhez.

Mátrixnál létezik másféle ábrázolás is. Ekkor (sorszám, adat, mutató) struktúrákat láncolunk.

(i, j) címének meghatározásának lépésszáma: (i-1) + (j-1). Itt a sormutatók vannak láncolva. Csak sorfolytonos ábrázolásnál használható.
Ugyanez működik oszlopláncolásra is.

1.5. Ortogonális ábrázolás: 
A sorok és oszlopok is láncolva vannak. Minden elemhez 2 mutató tartozik, így a mátrix tetszőleges sorrendben bejárható.
2. Elemcím kiszámítása.

2.1. Folytonos ábrázolásnál.

2.1.1. Vektornál. 

Vektor A: Tömbtípus (1..MaxN;egész)

Függvény ELEMCÍM ( A: TömbTípus;  i: IndexTípus) : egész


ElemCím := Kezdőcím (A) + RelatívCím (i) * ElemHossz (ElemTípus);

Függvény vége
2.1.2. Mátrixnál.
Vektor A: Tömbtípus (1..MaxN: egész; 1..MaxM: egész)

Függvény ELEMCÍM(  Konstans A: TömbTípus;
 i:  IndexTípus_1; 





 j:  IndexTípus_2 ) : egész


ElemCím  :=  Kezdőcím (A) + RelatívCím (A; i; j); 

Függvény vége
2.1.2.1. Relatív cím (sorfolytonos tárolásnál):
Függvény RELATÍVCÍM ( Konstans A: TömbTípus; 





    i: IndexTípus_1; 





     j: IndexTípus_2 ) : egész

RelatívCím  :=  MaxK * (i-1) + (j-1);
Függvény vége

2.1.3. Általában. 

RelatívCím  =  Számosság ( indexTípus_2  * Rend (i)+Rend (j) )
A Rend függvény megadja, hogy egy bázishalmazbeli elem hányadikként szerepel a bázishalmazban. Akkor van jelentősége, ha a bázishalmaz elemei nem egyenlő hosszúságúak, pl.: 

{ Hétfő, Kedd, Szerda,…, Vasárnap } halmaz esetén, ahol az elemcím nem számítható ki az elemhosszúság és az elemsorszám szorzatából.
Függvény REND ( i: Hét) : 0..Számosság’Hét – 1

Rend := Kiválasztás ( Bázishalmaz, i) – 1;
Függvény vége
2.2. Láncolt ábrázolásnál.

2.2.1. Vektornál.

Típus Vektor = VektorElemMutató
// A vektor 1. elemére mutat.

Típus VektorElem = Rekord ( Érték: Elemtípus, KövMutató: mutatótípus);
Eljárás ELEMCÍM ( V: Vektor, i: IndexTípus ) : VektorElemMutató


Változó p : VektorElemMutató, j: egész;


p := V;

Ciklus j=1 –től Rend (i) -ig


p := VektorElem (p).KövMutató;

Ciklus vége

ElemCím := p;
Eljárás vége
VektorElem (p) a ’p’ által mutatott vektorelem címe.

2.2.2. Mátrixnál.
3. Speciális mátrixok (~)

A ~-ok rendelkeznek valamilyen helycsökkentő tulajdonsággal. 

Sok az azonos elem, és ezek valamilyen rendszerben vannak. Ezeket elég csak egyszer tárolni. (pl. alsó-háromszög mátrix)
· háromszögmátrixok

· diagonális, tridiagonális mátrixok

· Toeplitz mátrix ( a főátlóval párhuzamosan csupa azonos elem van) / az érték az indexek különbségétől függ

· Hänkel mátrix ( a főátlóra tükrözhető a mátrix )
Hézagos (hiányos) mátrixok, ahol sok azonos elem van rendszertelenül.
Generálható elemekből álló mátrixoknál létezik olyan függvény, amelynek segítségével a mátrix egyes elemei más elemeiből kiszámíthatóak.

Indexfüggő mátrixok.
4. Műveletek

4.1. Folytonos ábrázolásnál.

4.1.1. ÜRES
4.1.2. ELEMSZÁM
4.1.3. ELEMÉRTÉK

4.1.4. ELEMMÓDOSÍT
4.2. Láncolt ábrázolásnál.

4.2.1. ÜRES
4.2.2. ELEMSZÁM
4.2.3. ELEMÉRTÉK

4.2.4. ELEMMÓDOSÍT
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