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Beugró kérdés: néhány programozási nyelvekkel kapcsolatos fogalom. /22-es mikrológia első két fejezete –37. oldalig/

Aki nem tudja a beugró kérdéseket megválaszolni, az nem folytathatja a vizsgát, a megadott időpontok valamelyikén jöhet majd utóvizsgázni!
1. Amatőr és professzionális programozási nyelvek, számítási modellek, nyelvekkel kapcsolatos fogalmak.

2. A Pascal programozási nyelv.

3. Az objektumorientált programozás lehetőségei a Turbo Pascalban.

4. A LOGO programozási nyelv grafikai elemei, a teknőcgeometria tételei, mozaikok, fraktálok.

5. A LOGO programozási nyelv funkcionális elemei, programozási tételek függvény​szerűen, hatékonysági kérdések.

6. A BASIC programozási nyelv.

7. A C és a C++ programozási nyelv.

8. A PROLOG programozási nyelv, programozási tételek PROLOG-ban.

9. Assembly programozás, hatékony algoritmusok gépi kódhoz.

10. Neumann elvű nyelvek elemei.

11. A Delphi programozási környezet és programozásának nyelvi lehetőségei.

12. A MODULA 2 programozási nyelv

13. A Java és Javascript programozási nyelv.
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