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1. Programozasi médszertan 1. Specifikici6. A programkészités folyamata. Program-
készitési elvek. Programozasi tételek (sorozathoz érték rendelése, sorozathoz sorozat
rendelése, sorozatokhoz sorozat rendelése, sorozathoz sorozatok rendelése), az egyes
tételek elemzése, véltozataik 6sszehasonlitdsa. Programozasi tételek 0sszeépitése.

2. Programozasi médszertan II. Adatfeldolgozasi feladatok. Struktira szerinti feldol-
gozds, struktiramegfeleltetés, tagolasi, Osszefonddasi, rendezetlenségi konfliktus, 1do-
szerlisités, rendezés hattértaron. A  szoveges tipusok és  dltaldnositisaik.
Szovegfeldolgozasi feladatok (szlirés, tomorités, keresés). Rekurziv algoritmusok és
adattipusok, rekurzio és iteracid kozotti atirasi szabalyok.

3. Programozasi technolégia. Tesztelési médszerek. Hibakeresési mddszerek és esz-
kozok. A hatékonysag fogalma. Ciklusok 1€pésszdmanak csokkentése, a ciklusmag vég-
rehajtdsi idejének csokkentése, az adatok és a programszoveg helyfoglaldsanak
csokkentése, a bonyolultsig fogalma ¢és csokkentése. Lokélis hatékonysdg, a
hatékonysag mérése. Dokumentalas.

4. Programozasi nyelvek osztalyozasa. Amator és professziondlis programozasi nyel-
vek. Szdmitdsi modellek (Neumann-elvii, automataelvii, funkciondlis, logikai). Progra-
mozasi nyelvekkel kapcsolatos fogalmak (nyelvleirds, végrehajtas, programstruktirak,
azonositok, tipusok, valtozok, paraméterek). Alacsonyszintli nyelvek — magasszintii
nyelvek. A programozasi nyelvek torténete, fejlodése.

5. Adattipusok programozasi nyelvekben. Valtozok és konstansok definidldsa, tipus-
definidlds. Adattipus nélkiili nyelvek: tipusok létrehozasa. A tipusfogalom fejlodése.
Rekurziv tipusok, mutatok. Valtozokkal és tipusokkal kapcsolatos nyelvi alapfogalmak.
Az objektumelvii programozas nyelvi elemei.

6. Algoritmikus strukturak programozasi nyelvekben. Az értékadds fajtdi. Elagazas
és ciklus utasitdsok. Eljards, fliggvény, modul. Input-output lehetdségek. A rekurzio
nyelvi lehet6ségei. Programegységekkel kapcsolatos nyelvi alapfogalmak.

7. Adatszerkezetek I. A tipusok osztilyozdsa. Elemi tipusok, dbrdzoldsuk, problémadik.
Osszetett tipusok, dabrdzoldsi modjaik, rajtuk végzett miveletek. Szekvencidlis és
lancolt abrazolas. Rekord, halmaz, tomb, lista, verem, sor, tablazat.

8. Adatszerkezetek II. File szervezési modok. Keresés és rendezés hattértaron. Fak
(bindris, nembindris, kiegyenstlyozott, ...), dbrdzoldsi modjaik, rajtuk végzett miivele-
tek, keresés és rendezés fakkal. Grafok, abrdzoldsi modjaik, rajtuk végzett miiveletek,
grafbejarasok és alkalmazasaik. Feszitofak.

9 Adatbaziskezelés. Adatbazisokkal kapcsolatos fogalmak (adatmodell, szintek, adat-
fiiggetlenség, view, séma, el6fordulds, nyelvek). Az adatbiziskezeld rendszerek legfon-
tosabb tulajdonsagai €s ezzel 6sszefiiggd fogalmak. Az entitds-relaciés modell. Entitds-
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relacios sémak atalakitdsa relacids sémakka. Relacios adatmodell, funkciondlis fiiggo-
ségek, norméalformdk. Lekérdezo nyelvek.

10. Szamitogépi grafika. Szamitégépes grafika: vonalas és raszteres grafika, grafikus
periféridk. Miveletek raszterképekkel. A grafika alapalgoritmusai (pasztakonverzid,
vagas, festés), két- és haromdimenzids targyak dbrdzoldsa, transzformaldsa, homogén
koordinatak. Koézéppontos és parhuzamos vetités, lathatdsag, drnyalds, szinmodellek.

11. A szamitégép oktatasi alkalmazasai. Szamitégépes oktatéprogramok
osztilyozdsa, tipikus oktatoprogramok felépitése. Szdmitdégépes szimuldcié. A
szimuldcidos programok szerkezete, tipusaik, szimuldciés modellek kiilénb6zo
természettudomdanyokban.

12. A szamit6gép a matematika oran. Aritmetikai, kombinatorikai algoritmusok. Vé-
letlenszamok eldallitasa, véletlen folyamatok modellezése. Megfigyelések, méréskiérté-
kelés (a varhat6 érték és a szorddas mérdszamai, korrelacid, regresszid, konfidencia in-
tervallum, hibds adatok kisziirése). Fliggvények dbrdzolasa.

13. Alkalmazéi rendszerek. Az operaciés rendszer funkcioi, felhaszndléi feliiletek, ha-
16zatok. Alkalmazoéi rendszerek célja, osztalyozdsai, felhasznalt fogalmai, ezekhez kap-
csolddo funkcidi (szovegszerkesztés, tablazatkezelés, kép- €és dbraszerkesztés, prezentd-
cio, kiadvanyszerkesztés).

14. Szamitogépek felépitése. Generdciok, architektirdk, szamitogépes haldzatok
felépitése, Neumann-elv. Vezérldegység, periféridk felépitése. Memoridk jellemzdi,
osztilyozasa, IBM PC-s memoriabOvitések, memoriamenedzselés. A megszakitas elve,
programozésa PC-n.

15. Analég és digitalis jelek mérése. A/D, D/A atalakitds, mintavétel, mintavételi tor-
vény, kiillonb6zd A/D és D/A atalakitok. Analdg és digitdlis 1/O, szabalyozdkor. A
szamitogép és kornyezete — a szamitdégépes szabdlyozasi kor elemei. Mérési hibdk,
korrigalasuk. Idokritikus mérések. Adatatvitel szamitégépek kozott (soros-parhuzamos,
szinkron-aszinkron).
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Oktatasmodszertani kérdések

Az Informatika tantargy célja, fejlesztési kovetelményei, az informatika ismeret-
korei az iskoldban (az ismeretkorok megfogalmazésa).

Az Informatika matematikdja ismeretkor definicidja és felosztdsa az 1-4,5-6,7-8,
9-10,11-12. osztalyban.

Az Algoritmizdlds, adatmodellezés, programozds, valamint a Programozds eszkozei
ismeretkor definicidja és felosztasa az 1-4,5-6,7-8,9-10, 11-12. osztilyban.

Az Alkalmazoi problémdk megolddsa, valamint az Alkalmazoi rendszerek kezelése
ismeretkor definicidja és felosztdsa az 1-4, 5-6,7-8,9—10,11-12. osztélyban.

A Gyakorlati problémdk megolddsa szdamitogéppel ismeretkor definicidja €s felosz-
tdsa az 1-4,5-6,7-8,9-10,11-12. osztdlyban.

Az Infokommunikdcio ismeretkor definicidja és felosztasa az 1-4,5-6,7-8,9-10,
11-12. osztélyban.

Az Informatikai eszkozok ismeretkor definicidja és felosztdsa az 1-4,5-6,7-8,9-10,
11-12. osztélyban.

Az Informatika és tdrsadalom ismeretkor definicidja és felosztasa az 1-4,5-6,7-8,
9-10,11-12. osztalyban.

Az Informatika tantargy felépitése az ismeretkorok alapjan, informatikai ismeretek
mas miveltségi teriileteken.

Programozastanitdsi médszerek, programozasi nyelv tanitdsi modszerek, alkalma-
701 rendszer tanitdsi mdodszerek, operacids rendszer tanitdsi médszerek.

Programozasi nyelvek értékelése, alkalmazdi rendszerek értékelése. Az elséd
programozasi nyelv szerepe.

Opericiés rendszer valasztds kritériumai, a magyar vagy az angol nyelvi
szoftverek alkalmazésa.

Szamitégép modellek (cél,szerep,felépités). Programozasi modellek (hétkéznapi al-
goritmusok €s adatszerkezetek, Karesz a robot, programozastanulds a tekndccel). A
programozds €és a matematika.

A szamonkérés és az ellendrzés modszerei, a szimonkérés megszervezése, tipikus
hibdk a programozdasban, szovegszerkesztésben, tablazatkezelésben, adatbazis-ke-
zelésben, grafikaban.

Az informatika oktatds téveszméi €s kritikajuk.



